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23 lutego br. ogtosiliSmy program edukacyjno-profilaktyczny ,Nie daj sie wciggngé. MOW DO MNIE - #TokTuMi”.
Program byt inicjowany przez Fundacje Mentalnie Réwni oraz Fundacje Totalizatora Sportowego. Ze wzgledu na
systemowe decyzje Fundatora (Totalizatora Sportowego) wszystkie programy adresowane do dzieci zostaty

skoncentrowane w Fundaciji LOTTO im. Haliny Konopackiej. Dlatego dzisiaj widzimy logo trzech fundaciji.

Prezentujemy Panstwu wyniki niezakohczonego jeszcze pilotazu programu edukacyjno-profilaktycznego
.Nie daj sie wciggngé. MOW DO MNIE - #TokTuMi”, ktérego celem jest przeciwdziatanie zagrozeniom
hazardowym i okotohazardowym w Srodowisku online wsroéd dzieci i mtodziezy.

Ale jesteSmy daleko za pbétmetkiem. Tempo realizacji jest szybsze niz zaktadaliSmy. Wyniki nas szokowaty,
a baza danych ma juz walor wiarygodnosci. Pilotaz docelowo obejmie tgcznie ok. 10 000 ucznidéw szkot
ponadpodstawowych (klasy 1-4) i jest realizowany w modelu wielopoziomowym, poprzez zajecia dla

miodziezy, szkolenia dla nauczycieli oraz materiaty dla rodzicow, dystrybuowane przez szkoty.

Program objeta honorowym patronatem dr n.med. Aleksandra Lewandowska, Konsultantka Krajowa w
dziedzinie psychiatrii dzieci i mtodziezy.



O programie: "MOW DO MNIE - #TokTuMi"

Program na rzecz zdrowia psychicznego i profilaktyki uzaleznien dzieci i mtodziezy.

OGOLNOPOLSKI

Dziatajgcy zaréwno na terenach
miejskich, jak i wiejskich, docierajgcy
do najbardziej odlegtych zakgtkéw

WIELOPOZIOMOWY

Skierowany do dzieci, ale edukujgcy
rownoczesnie rodzicow i nauczycieli
oraz wspierajgcy catq lokalng

Menlalnie
rowni

SKOORDYNOWANY

Dziatania skoordynowane w czasie,
aby treSci edukacyjne i profilaktyczne
docieraty jednoczesnie do wszystkich

kraju. spotecznosé¢. odbiorcow.
\ J \. l J
® [
Grupy odbiorcow
Uczniowie Nauczyciele Rodzice Spotecznosci
Spotkania edukacyjne prowadzone przez Szkolenie prowadzone przez Materiaty edukacyjne wspierajqce Darmowe webinary prowadzone
studentow ostatnich lat psychologii psychoterapeutdw dziecigcych dialog i relacje z dzieckiem. przez wykwalifikowanych
w modelu wsparcia rowiesniczego, pracujgcych na co dzien z realnymi terapeutdow dzieci i mtodziezy
prowadzone pod nadzorem doSwiadczonych problemami mtodziezy. dla mieszkancow lokalnych

psychologdw dzieci i mtodziezy.

spotecznosci.
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Pilotaz programu ,Nie daj sie wciggngé. MOW DO MNIE - #TokTuMi”

Status na 15 kwietnia 2026 r.

Ogolne informacje o programie

Liczba szkot 53
objetych programem

Liczba szkot 51
z aktywnym programem

Liczba zajec

przewidzianych w programie 45 6
Liczba zrealizowanych zajec 348
Procent realizacji programu 76%
4 )

6 517 uczniow

wzieto udziat w zajeciach

g J
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WNIOSKI
z pilotazu Programu na bazie:

] Badania realizowanego przez osrodek badawczy SW Research
na zlecenie Fundacji Mentalnie Rowni

2 Doborowolnych, anonimowych badah ankietowcyh zebranych
podczas realizacji pilotazu programu “Nie daj sie weciggngé. MOW DO MNIE
- #TokTuMi”



Tio spoteczne Mentalnie

rowni
2 50/ — Ok. 25% uczniow w wieku 15-16 lat i ok.
o 27% uczniow w wieku 17-18 lat deklaruje

miodziezy (17-18 lat) grato w gry, w uczestnictwo kiedykolwiek w zyciu w
ktérych stawia sie pienigdze w ciggu grach losowych, w ktérych stawia sie
ostatnich 30 dni pleniqdze

o)
12% | | |

—” 12,1% mtodszej kohorty i 25% starszej
uczniéw (15-16 lat) grato przynajmniej kohorty grato w gry hazardowe w ciggu
raz w gry w ktorych stawia si¢ pienigdze : :
w ciggu ostatnich 30 dni ostatnich 30 dni.
o)
zacowany odsetek mtodziez

3,5/0 —* S y odsetek mtodziezy

o S , zagrozonej hazardem problemowym
miodziezy moze by¢ zagrozone to 3% (15-16 lat) i 3,8% (17-18 lat).

problemem hazardowym

Zrodio badanie ESPAD 2024



Ekspozycje na mechanizmy hazardowe

Czy spotkates/as sie z tre§ciami zachecajgcymi
do zakupu lootboxéw w grze komputerowej?

@® Tak @ Nie

Nie - 410

Tak-1350

Menlalnie
rowni

Ekspozycja polskich dzieci i mtodziezy na
mechanizmy quasi-hazardowe (lootboxy,
mikrotransakcje) jest powszechna — nie
marginalna.

Na podstawie danych z pilotazu #TokTuMi
76,6% UCzniow dekiaruje kontakt z
treSciami zachecajgcymi do zakupu
lootboxow.

Zrodto: dane z ankiet uczniowskich pilotazu programu ,Nie daj sie wciggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”



Zrodto zachet - zamkniety ekosystem wplywu

15,9% 36,2%
Brak kontaktu z /ﬁluencerzy
zachetami 1017 wskazan
326 wskazan

1n,1%

Inni gracze

313 wskazania

y

55.5%

15,8% /

Tworcy

gier/firmy

445 wskazah
17,5% / \ 19,3%
Kolezankifkoledzy Znani gamerzy
491 wskazah 543 wskazania

Menlalnie
rowni

W strukturze wskazah srodowisko influenceréw
i znanych gamerdéw dominuje - tqgcznie 55,5% —
podczas gdy bezposrednie komunikaty
producentow stanowiq ok. 16%. Zgodnie z tq
strukturq, zachety do korzystania z lootboxow
docierajg do dziecka zewnetrznie (spoza samej
gry) i sg uwiarygodniane przez osoby, ktére

w hierarchii autorytetédw zajmujg dla mtodych

graczy wysokq pozycje.

Dziecko widzi zachowanie w grze, dostaje
potwierdzenie od influencerdw, otrzymuje
normatywne wsparcie od rowieSnikdw. Rodzic jest
praktycznie poza tym systemem. W jezyku
terapeutycznym to ,rozszczepienie Srodowisk
wptywu, gdzie gtdwne czynniki ksztattujgce
zachowanie dziecka sqg poza kontrolg systemu
rodzinnego”.

Zrodto: dane z ankiet uczniowskich pilotazu programu ,Nie daj sie wciggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”



Znajomos¢ pojecia uzaleznienia od hazardu Mentalnie

Znajomos¢ pojecia uzaleznienia od hazardu

@® rodzice

N= 833

100
90
80
70
60
50
40
30
20

10

© dzieci

N= 120

rowni

Swiadomo$¢ zjawiska uzaleznienia
hazardowego jest po stronie dzieci wyzszaq,
niz po stronie rodzicow; deklaratywna
wiedza o istnieniu problemu jest w miare
powszechna, natomiast transfer tej wiedzy
do konkretnych mechanizmmdw obecnych
w grach komputerowych dziata po stronie
dorostych stabiej.

Zrodto: badanie SW Research zlecone przez Fundacje Mentalnie Réwni na potrzeby programu



Znajomos¢ pojecia ,, lootbox” Mentalnie

rowni

Znajomosc¢ terminu ,lootbox”

® rodzice ® dzieci R6znica 10 punktow procentowych jest
istotna — to dzieci lepiej orientujq sie

w podstawowym pojeciu opisujgcym
mechanizm, w ktdry sq zaangazowane.
Niski odsetek znajomosci pojecia wsréd

50 rodzicOw tworzy luke kompetencyjnqg, w
ramach ktorej rodzic moze mie€ poczucie
,0g0Inej kontroli nad grami dziecka” nie
dysponujqc jezykiem pojeciowym, by
opisac konkretne ryzyko.

N= 833 N= 120

40
30
20

10

Zrodto: badanie SW Research zlecone przez Fundacje Mentalnie Réwni na potrzeby programu



Szacowana wartos¢ rynku lootboxow

Czy kiedykolwiek
otwierates/as
lootboxy?

® ok © Nie

Nie - 210

Czy kiedykolwiek
kupowates/as
lootboxy?

® ok © Nie

Nie - 1114

Tak - 284

Tak - 646

Menlalnie
rowni

Wstepny szacunek wartosci rynku
lootboxdw wsrdd dzieci w Polsce, obliczony
ostroznie jako iloczyn szacunkowej
liczebnosci populacji dzieci w danych
grupach wiekowych (na podstawie
danych GUS), odsetka dzieci
deklarujgcych zakup lootboxéw (pilotaz)
oraz usrednionej wartosci wydatku

w poszczegdlnych progach kwotowych
deklarowanych w ankiecie wynosi

ok. 392 min zt rocznie.

Zrodto: dane z ankiet uczniowskich pilotazu programu ,Nie daj sie weciggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”



Sprobuj oszacowag, ile tygodniowo wydajesz na
lootboxy w grach komputerowych/ grach
online?

14%

N

Nie wiem, trudno

A 49%
powiedzieC

4% Mniejniz 5 zt

Wiecej niz 50
7%

21-50 zi

16% —

16-20 zi

1% _—

5-15 zt

Mikroptatnosci - przeoczony sygnat ostrzegawczy Mentalnie

rowni

WsSrod dzieci, ktore otwierajq ptatne
lootboxy 49% deklaruje wydatki ponizej

5 zt tygodniowo. Dominacja
mikroptatnosci jest wynikiem samej
architektury monetyzacji— producenci gier
Swiadomie ustawiajq progi kwotowe na
poziomie subiektywnie ,nieistotnym” dla
dziecka, co obniza prég wejscia i utrudnia
rodzicom dostrzezenie wydatkéw w
rodzinnym budzecie.

14% dzieci otwierajgcych ptatne lootboxy
nie potrafi oszacowac orientacyjne kwoty
tygodniowych wydatkow. Brak zdolnosci
do rachunkowego odniesienia sie do
wtasnych zachowah konsumenckich jest

Z perspektywy psychologii rozwojowej
sygnatem utraty Swiadomej kontroli
poznawczej nad wydatkami.

Zrodto: badanie SW Research zlecone przez Fundacje Mentalnie Rowni na potrzeby programu



Hazard? MOW DO MNIE -#TokTuMi Mentalnie

rowni

Jesli kupowates lootboxy, to czy rozmawiates / 5 ) .
o tym z rodzicami? WSrod ucznidw, ktdrzy kupowali lootboxy

tylko 19% przyznato, ze rozmawiato o tym z

® 1ak O Ne rodzicami, podczas gdy az 81% nigdy

tego nie zrobito. Oznacza to, ze ogromna
wiekszoS¢ zakupow w grach odbywa sig
poza wiedzq rodzicOw — mtodzi
samodzielnie podejmujq decyzje, ponoszg
koszty i mierzqg sie z emocjami zwigzanymi
z wygrang” lub ,przegrang”.

Brak komunikacji utrudnia dorostym
dostrzezenie wczesnych sygnatow
problemu i sprawiaq, ze mtodziez zostaje
sama wobec silnych bodzcow
marketingowych i presji rowiesSniczej.

Zrodto: dane z ankiet uczniowskich pilotazu programu ,Nie daj sie weciggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”



Dlaczego?

63,8% uczniow widzi korzys¢ w zyskaniu rzadkiego
przedmiotu (skina, rzadkiej postaci itd.)

21,5%

21,1% Wartoéé

kolekcjonerska
379 wskazan

Wigksza frajda z gry
371 wskazan

14,6%

Menlalnie
rowni

Po stronie ,korzysci” dominujq kategorie
tozsamosciowe (kolekcjonerska, poczucie
sukcesu, podziw rowiesnikéw),

a nie instrumentalne (realna przewaga

w grze).

Mechanizm lootboxdw nie jest jedynie
<JKupowaniem przewagi" lecz elementem
ksztattowania tozsamosci cyfrowej
posiadania czego$s rzadkiego,
wyrozniajgcego i budujgcego status.

Osobiste poczucie /
sukcesu
257 wskazan
36,1%

6,6% / Brak

jakiejkolwiek
korzysci
636 wskazan

\_

Podziw wsrod
rowiesnikow
117 wskazanh

~

Z psychologicznego punktu widzenia ,zachowanie
powtarzane bez refleksji, nbo wszyscy tak robiqg«,
tatwiej staje sie automatycznym nawykiem,

a w sprzyjajgcych warunkach — poczgtkiem
uzaleznienia behawioralnego”.

/

Zrodto: dane z ankiet uczniowskich pilotazu programu ,Nie daj sie weciggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”



Percepcja zagrozenia hazardem - niedoszacowanie ryzyka i mechanizmu mentainie
zaprzeczania w rodzinach, w ktorych rozwija sie uzaleznienie rown

Czy Twoim zdaniem Twoje dziecko [dzieci jest Czy Twoim zdaniem Twoje dziecko [dzieci jest
[sa narazone na kontakt z hazardem? [sa narazone na uzaleznienie od hazardu?

N= 833 N=339

® Tk Nie / Nie wiem/ Tak ® Raczej tok

® nNic Nie jestem pewna

Zdecydowanie tak
@ Raczej nie

59%

rodzicOw nie dostrzega
zagrozenie kontaktu

® Zdecydowanie nie

Nie wiem, trudno

z tre§ciami hazardowymi powiedziec
swoich dzieci
41% rodzicow uwazq, ze ich dziecko jest narazone na kontakt 23% rodzicow (41% x 55%) aktywnie obawia sie uzaleznienia dziecka od
z hazardem. Z tej grupy 55% obawia sig, ze kontakt ten moze o o~
prowadzi€ do uzaleznienia. hazardu. 77 /o I"OdZICOW nie widzi zagrozenia, bgdz widzi

je jako nieszkodliwe.

Zrodto: badanie SW Research zlecone przez Fundacje Mentalnie Réwni na potrzeby programu



Program oczami uczniow

Czy zajecia byty dla Ciebie ciekawe?

N=188

40
35
30
25
20

15

Y 5,9%

.
69%

Zrodto: dane z ankiet uczniowskich pilotazu programu ,Nie daj sie weciggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”

35,1% 33,9%

20,1%
5,1% I
2 3 4 5

uczniow ocenito godzing wychowawczqg
jako ciekawgq i bardzo ciekawqg

Menlalnie
rowni

Czy po tej lekcji wiesz, jak rozpoznac
mechanizmy hazardowe ukryte w grach,
na social mediach i w innych aktywnosciach?

® 1ok ® Nie

N =1870

1,6%

89,2%

Ucznidw wie, jak lepiej
poradzi€ sobie z problemem

Zajecia zostaty ocenione jako
interesujgce przez znaczng
czes¢ uczestnikow (69%) co
pokazuje ze temat hazardu
online i lootboxdw jest dla nich
wazny i angazujqcy.

Zdecydowana wigkszos¢
uczniow deklaruje, ze po
zajeciach potrafi rozpoznawaé
mechanizmy hazardowe w
grach i mediach.

To oznaczq, ze program
skutecznie realizuje swdj gtdwny
cel edukacyjny - zwiekszenie
Swiadomosci i kompetenciji
poznawczych.



Program oczami hauczycieli

Jak oceniasz merytoryczng czesc zajec?

90
80
70
60
50
40
30
20
10

0% 0,5%

0 —

1 2

96,8%

Zrodto: dane z ankiet dla nauczycieli pilotazu programu ,Nie daj sie weiggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”

79,8%

17%

2,7% I

L

3 4 5

nauczycieli ocenito merytoryke tresci
jako dobrq i bardzo dobrg

Na ile, Twoim zdaniem,
uczniowie zrozumieli

przekazywane tresci
@® Boardzo ® wecale
dobrze
4,8%

Menlalnie
rowni
Czy uwazasz, ze
omawiane tematy

sq istotne dla zdrowia
psychicznego uczniow

® Tok

95,2%

nauczycieli uwaza, ze
uczniowie dobrze
zrozumieli przekazywane
tresci

100%

nauczycieli potwierdzo
istotnosc trescidla
zdrowia psychicznego
dziecii mtodziezy



Program oczami hauczycieli

Jak oceniasz zainteresowanie omawiang

tematykq przez uczniow? (n=188 )
60
48,4%

50

0 35,6%
30

20

13,3%
10
2,1%
0,5%
0 ]
1 2 3 4 5

84%

7

nauczycieli ocenito zainteresowanie
przez ucznidw jako dobrq i bardzo dobrg

Dodatkowe uwagi | sugestie nauczyciel

_—\

Menlalnie
rowni

AN

Zajecia przygotowane bardzo dobrze dla mnie, a mysle, ze dla
ucznidéw rowniez; duze znaczenie ma prowadzqgca zajecia
studentka, ktéra jest kilka lat starsza od odbiorcéw - dlatego
przekaz jest niemalze réwiesniczy

Bardzo ciekawy
wyktad

g W N

Materiat byt zrozumiaty dla ucznidw, Prowadzqgca bardzo
dostosowany do nich. Rozmawiali o tresci dobrze przygotowana do
zaje¢, gdy wychodzili z klasy, podobato sie 7qjed

N N

Wigcej zyciowych sugestii i przyktadéw
wzgledem omawianego problemu, aby
jeszcze bardziej trafic do mtodego cztowieka

Wiecej prawdziwych
przyktaddw Swiadectw np.
osb6b uzaleznionych

_—\

Podobat mi sig sposdb prowadzenia zajec oraz przygotowane
materiaty, a w szczegdblnosci o youtuberach, ktérzy majqg duzy
wptyw na mtodziez

rédto: dane z ankiet dla nauczycieli pilotazu program ,Nie daj sie weiggngé. MOW DO MNIE — #TokTuMi.”



Whnioski koncowe Mentalnie

rowni

—” Program odpowiada na powszechny problem - ekspozycja mtodziezy
na mechanizmy hazardowe w grach jest bardzo wysoka

l

Zajecia charakteryzujq sie wysokg skutecznosciqg poznawczqg

l

Kluczowym obszarem do dalszej pracy jest:

v wigczenie rodzicdw
v' rozwijanie krytycznego myslenia w stosunku do tresSci publikowanych przez
influencerdw

v wzmochienie kompetenciji spoteczno-emocjonalnych ucznidw

~

Wyniki ankiety ujawniajqg kilka wyraznych trenddéw: bardzo wysokqg ekspozycje mtodziezy na zachety do kupienia
lootboxdw, silny wptyw influencerdw i rowiesnikdw, duzy deficyt rozmow z dorostymi na ten temat.

Jednocze$nie pokazujq, ze edukacja na temat hazardu online trafia do ucznidw i moze by¢€ skutecznym
narzedziem profilaktyki, jesli bedzie kontynuowana i wspierana przez dziatania zardbwno w szkotach,

jak i w domach.
. J




O Fundacji Mentalnie Rowni

Fundacja jako organizacja pozarzqdowa dziata na rzecz osob
potrzebujgcych wsparcia, ukojenia i rownowagi psychicznej.

Celem Fundacii jest przeciwdziatanie wszelkim formom i przejawom
wykluczenia spotecznego lub marginalizaciji spotecznej osdb bgdz grup
spotecznych i aktywne dziatanie na rzecz zdrowia psychicznego

| profilaktyki uzaleznien, ze szczegdinym uwzglednieniem dziatah na
rzecz dzieci i mtodziezy.

Fundacja Mentalnie Rowni zostata formalnie zatozona we wrzesniu 2025
roku i jest kontynuatorem dziatah Stowarzyszenia Mentalnie Rowni
zatozonego w lutym 2022 roku.

Skala dziatan Fundaciji Rok szkolny Rok szkolny
2025/2026 2024/2025

Suma lekcji 4 550 2 327

Suma szkét uczestniczqgcych 432 251

W programie

Suma uczniéw uczestniczgcych 78 531 58 794

W programie

Suma rodzicow 08 164 79 372

do ktoérych akcja dotarta

Nasza kampania
spoteczna "Ciezary
Pozalekcyjne”
realizowana w
2025/2026 zdobyta

1. miejsce w konkursie
Grand ESG

GRAND \

ES °.

| MIEJSCE -

NAJLEPSZA KOMUNIKACJA
WDROZENIA ESG - NGO

+Wypakuj ciezary pozalekcyjne”

FUNDACJA MENTALNIE ROWNI,
MONDAY GROUP

Menlalnie
rowni

monda Mow
Moncayss <= oMyl

Kampania
~Ciezary
Pozalekcyjne"

w liczbach.

15 min

wyswietlen

1 min

wyswietlen spotu

2300

pobranych Rozmowek
Pozalekcyjnych

29 SR et 181 wradiu 1290 Bortatach
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PELNY RAPORT

wraz ze szczegotowymi wnioskami
i rekomendacjami do pobrania ze strony

www.mowdomnhnie.org



FUNDACJA LOTTO
IM. HALINY KONOPACKIEJ




PROGRAMY FUNDACJI

SPORT

« Kumulacja Aktywnosci

« odLOTTOwe ferie
 Pikniki, eventy sportowe
- Aktywne Wakacje z Fundacjg LOTTO
- Dtugofalowe partnerstwa

KULTURA

 Konkurs filmowy ,,Droga do zycia z

pasjg’

W 2025 r. Fundacja realizowata programy w 4 filarach

EDUKACJA

 Cyber Aktywni

* Program Grantow
 Stypendium Sportowych Marzen
 Dlugofalowe partnerstwa

FILANTROPIA
| WOLONTARIAT

* Program wolontariatu

pracowniczego

« odLOTTOwa jazda

« RakReaton

 Darowizny Charytatywne
 Dlugofalowe partnerstwa




FUNDAG4

KUMULACJA * 110 )
WYBRANE PROGRAMY FUNDACJI W 2025 R. AKTYWNOSCI %\ . \2@*

Celem Programu jest zachecanie miodziezy do aktywnosci
fizycznej poprzez dawanie szansy na trening pod okiem
utytutowanych sportowcow — olimpijczykdw, mistrzéw
Swiata, Europy, Polski.

Program jest realizowany przy wsparciu Ministerstwa
Sportu i Turystyki juz po raz 13.

W ramach programu organizowane sqg bezptatne zajecia
sportowe dla dzieci i mtodziezy w 50 lokalizacjach na
terenie catego kraju.

W trakcie wszystkich edycji programu odbyto sie ponad
34 600 zajec, z ktérych skorzystato blisko 17 100 dzieci.
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WYBRANE PROGRAMY FUNDACJI' W 2025 R.

W 2025 r. Fundacja realizowata Program ,Aktywne
Wakacje 2025", petnigc role operatora.

Zrealizowano 442 obozy sportowe organizowane przez
324 podmioty. W obozach wzieto udziat ponad 19 tys.
uczestnikow.

Readlizacja programu byta monitorowana poprzez
kontrole oraz analizeg sprawozdan, ktore zostaty
prawidtowo ztozone przez organizatorow.

Program poddano ewaluacji, ktdérej wyniki potwierdzity
wysokq jakoS€ organizacji obozow oraz bardzo dobre
oceny uczestnikdédw i ich opiekundéw.
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WYBRANE PROGRAMY FUNDACJI' W 2025 R.

W ramach konkursu ,odLOTTOwe ferie 2025” Fundacja LOTTO im.
Haliny Konopackiej wspiera realizacje zimowych
obozéw stacjonarnych dla ucznidw szkdt podstawowych.

W 2025 r. przyznano dofinansowanie na organizacje 66 obozéw
zimowych na kwote ok. 998 000 zi.

Obozy odbyty sie w terminach ferii zimowych w catej Polsce.
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WYBRANE PROGRAMY FUNDACJI' W 2025 R.

W 2025 roku Fundacja ogtosita 3. edycje programu , Sportowo
Kulturalnie Lokalnie”, wspierajgcego remonty, budowe obiektow
sportowych i kulturalnych oraz zakup niezbednego wyposazenia.
W konkursie mogty uczestniczyC organizacje i instytucje
prowadzqce dziatalnoS§€¢ w zakresie sportu lub kultury, bedqce
wtascicielami, dzierzawcami lub najemcami infrastruktury.

Whnioskodawcy mogli ubiegac sie o dofinansowanie w wysokoSci
od 50 tys. do 200 tys. zt. Catkowity koszt realizacji programu
wynosit 7 200 000 2z, przy czym na kazdy z 16 wojewddztw
przeznaczono po 450 000 zt, a do programu wptyneto 907
zgtoszen.
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WYBRANE PROGRAMY FUNDACJI W 2025 R.

W 2025 r. Fundacja zrealizowata konkurs filmowy dla mtodych tworcow
~Droga do zycia z pasjq”, skierowany do oséb do 25. roku zycia.

W | kwartale opracowano koncepcje, regulamin, dokumentacje oraz
przygotowano zaplecze organizacyjne i promocyjne.

Do konkursu zgtoszono 11 filmbéw, z czego 10 zakwalifikowano do oceny.
Powotana kapituta dokonata oceny i wyfonita laureatdw, a wyniki
zatwierdzono uchwatqg Zarzqdu Fundacii.

W IV kwartale przygotowano wydarzenie finatowe wraz z pokazem
nagrodzonych filmdéw oraz przeprowadzono dziatania organizacyjne
| promocyjne.

Projekt przyczynit sie do rozwoju kompetencji artystycznych uczestnikow,
integracji Srodowiska miodych tworcow oraz promocji dziatalnoSci
Fundaciji.




WYBRANE PROGRAMY FUNDACJI' W 2025 R.

Program Stypendialny skierowany jest do
maturzystow posiadajgcych udokumentowane
osiggniecia w uprawianej przez siebie dyscyplinie
sportowe,;.

Celem programu jest wsparcie finansowe i rozwoj
edukacyjny mtodych, uzdolnionych sportowcow,
oraz przygotowanie ich do rozpoczecia dwutorowej
kariery w szeroko rozumianym otoczeniu Swiata
sportu.

T

O MISTRZOSTWIE
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Montaz wideo, nowe technologie, nauka przedsiebiorczosci
i e-sport. Co tqczy te dziedziny? To przyktady obszaréw, w ktorych

swoje  kompetencje  rozwijali  wychowankowie  Zaktaddw
Poprawczych. Projekt ,Cyber Aktywni” to nowoczesna formuta, ktorej
zadaniem jest wsparcie uczestnikow warsztatow

w zdobywaniu nowych umiejetnoSci - szczegdlnie istotnych na
dzisiejszym rynku pracy.

Zaktad poprawczy w Gtogowie byt pierwszq z czterech placoéwek
objetych pilotazowg edycjq projektu (pozostate to Zaktad
Poprawczy w Zawierciu, Raciborzu i Biatymstoku).
To projekt edukacyjno-rozwojowy tqczgcy nowoczesne technologie,
praktyczne umiejetnosSci zawodowe oraz e-sport.

Celem projektu jest wzmacnianie kompetenciji cyfrowych
| spotecznych oraz przedstawienie alternatywnych, pozytywnych
Sciezek rozwoju osobistego i zawodowego.

@cgber: aktywni_

DBLOKUJ SWOJ POTENCIA




IM. HALINY KONOPACKIEJ

www.fundacjalotto.pl 0 ul. Kijowska 5, 03-738 Warszawa
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